











CREADCREE

| Os cerebros
detras de los juegos

En varios articulos de esta edicion, aparecen personas cuya
creatl\{ldgd fue clave para el desarrollo de una rama del
conocimiento, el juego, la diversion. Aqui ponen la cara.

r

Reduccién de una fotografia
publicada por el diario
espafiol ABC el 7 de julio de
1999, junto al obituario de
Pedro Ocoén de Oro.

Wy http://bit.ly/OconDeOro

Pedro Océn de Oro !

g

Benoit B. Mandelbrot ’
Mandelbrot, el creador de |a geometria frc{cta\,
nacio en Varsovia (Po\on'\cx) en 1924. Curs/o
sus estudios en Francia, donde sé doctloro en
Matemdtica en 1952. Su articulo “(‘JCuq‘nto
mide la costa de Gran Bretafia?” p\fbhcu.do
en la revista Science en 1967, marco un hito
para la cienciay las matematicas. Mandelbrot
utilizé la costa britdnica como ejem/p\o de
que la medicién de unad linea geograﬁ(‘:ct real
depende de la escala usada pard m@lf\u, puels
silaescala del instrumento de medicion es mas

Seglin nos cuenta el diario ABC, Pedro Ocon de Oro fue nada
menos que el creador de la sopa de letras, que empezd a
publicar durante la década del 60. En algunos sitios, se dice
que el inventor de este pasatiempo fue el estadouni,dense
Norman €. Gibat, quien lo dio a conocer el 1° de marzo de

1968. Tal vez lo ided de forma independiente, pero parece
claro que a Ocon de Oro se le ocurrié antes.

Reduccién de una foto publicada
por I VentureBeat.com el 18 de

noviembre de 2008.
\ ) http://bit.ly/Scott-Preece

pequefid, aparecen mas detalles de la hnelq
costera. Enel articulo, nO afirma que las lineas

A\

n realmente fractales, sino queé las . -
f:(;ssiir::i:::n |a propiedad de qutosimilaridad, gz::j :Z:::)Eipdu! P::ece -
por lo cual la longitud de unad costa puede e P;qTIPGr ) e i FJash o
comportarse empiricamente como un f.rcctu\. - Defer;se ;1 reece, unos p?cos afios mayor, lanzé Desktop
£stq afirmacion promovié luego discus@ves R 0s mf:ses deSQues. Entre 0mb05,|'°graron boner
semejantes sobre otras figuras matematicas. line Luces un ger‘\ero de juegos de estrategia para jugar
Mandelbrot muri6 en los gstados Unidos en 2010. - Luego, se asociaron para formar la empresa Casual

Collective (¥ old.casualcollective.com, ahor
que se dedico a crear mds juegos.
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foto: Fiona Shields, bajo lice
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El jJuego

Las reglas

Se necesita papel, lapicera y una netbook donde
hacer una planilla para los puntajes. También pueden
jugar todos con sus netbooks.

En cada turno, los jugadores escriben una lista de pa-
labras segfin la consigna elegida por el Director de Juego.
La mejor lista otorga una cantidad de goles, la segunda,
un gol menos, y asi sucesivamente. Tras una cantidad de
turnos, gana quien tenga mas puntos.

Mecanica del juego

Se elige un jugador para que sea Director de Juego
del primer turno.

Este elige una consigna, la anuncia y avisa cuanto
tiempo tienen para escribir. Finalizado el tiempo, se
calculan los puntajes de las listas.

Goles

El autor de la lista con mayor puntaje se anota tan-
tos goles como jugadores hay. El autor de la segunda
lista se anota un gol menos. Y asi sucesivamente, hasta
el Gltimo.

Puede haber empates. Supongamos que juegan
cuatro participantes y hay empate en el primer puesto.
Los dos que empatan hacen cuatro goles (porque am-
bos son primeros), mientras que el tercer jugador sigue
siendo tercero, asi gue se lleva dos goles.

Para terminar el turno, el Director de Juego anota
los goles de todos en la planilla y se pasa a la siguiente
consigna.

Como sigue

En el segundo turno, le toca al siguiente jugador
hacer de Director de Juego. Elige la consigna, dice
cuando empezar y terminar, calcula los puntajes y
asigna los goles.

No vale repetir consignas, al menos durante un
mismo juego.

Tras la (ltima ronda, gana el juego quien haya su-
mado mas goles.



< &

Las consignas % La mayor cantidad de palabras de seis letras con
Junto a cada consigna, aparece el tiempo que ten- la menor cantidad de letras diferentes. (2) Pun-
dran los jugadores para hacer la lista correspondiente. taje: la cantidad de palabras dividida por la can-
Hay consignas de un minuto y consignas de dos. tidad de letras. Variante: palabras de cinco letras,
& Palabras cuya (nica vocal es la i. Puntaje: la canti- de siete letras. ..
dad de ies lograda. (1) En el caso de las rimas, y en el caso de las “pala-
& Palabras que riman con azulejo. Puntaje: la can-  bras con letras de”, es facil inventar otras variantes.
tidad de palabras lograda. (1') Variantes: palabras Por supuesto que hay mas consignas posibles, con
que riman con bretel, oscuro, latd, comin, como-  toda clase de condiciones para las palabras. jUna
din... mente emprendedora puede inventar muchas!s

& Palabras que contengan dos veces la u. Puntaje: Ia
cantidad de palabras lograda. (1') Variantes: pala-
bras que contengan dos veces i, b, f, g, h, j, v, p.

& Palabras que contengan tres veces la c. Puntaje: Ia
cantidad de palabras lograda. (1') Variantes: pala-
bras que contengan tres veces e, |, m, n, o, r.

& Palabras que solo tengan las letras (todas o al-
gunas) que estan en la palabra calor (se pueden
repetir). (1') Variantes: palabras con las letras de
labor, pisar, toser, salto, truco. ..

% Palabras lo mas largas posible, donde se alternen
vocales y consonantes (como aparato o paralele-
pipedo). (2') Puntaje: la cantidad de letras usadas.

% Palabras con el doble de consonantes que vocales
(como perdiz o consultar, pensar en silabas de tres
letras ayuda). (2') Puntaje: la cantidad de silabas
usadas.

Anagrama

Anagramarama es un juego de educ.ar que permite
ejercitary expandir el vocabulario, en forma
dindmica y divertida. Se trata de un desarrollo
basado en software libre, lo que permite su
modificacion, mejora y adaptacion de manera libre.
Podés descargarlo de:

¥ http://juegos.educ.ar/ortografia/249-
anagramarama.html y ver en este link un breve
tutorial: ¥ http://portal.educ.ar/debates/
videojuegos/tutorial’%20anagramarama.pdf.

"7 s B R

La planilla se puede hacer en OpenOffice
Calc (como la que mostramos), Excel o cual-
quier otro programa de planillas de calculo.
Al comienzo de las hileras (A2, A3, A4..),
anotar los nombres de los jugadores. Al tope
de las columnas (B1, C1, D1...), anotar niime-
ros de ronda. Por altimo, agregar en la colum-
na siguiente el rétulo “Resultado”. En esta
columna, conviene hacer una formula que
vaya sumando automaticamente la cantidad
de goles.

) Lt
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El juego de la
vida: evolucion
en la pantalla

€l juego de la vida es una creacidn
del matematico britdnico John
Horton Conway. Cada casilla de
un cuadriculado puede estar
vacia, o tener vida (en la imagen,
la vida es amarilla). A partir de

un estado inicial que vos dibujds
con el mouse, el juego actta solo,
evolucionando de generacidn en
generacion.

€n cada generacion ocurre esto:
cada casilla tendrd vida o estard
vacia segan las ocho casillas que
la rodean en la generacion anterior

1083aS

FRACTUS:

el improvisador
de musica

Msica generativa es la
que se construye sola, a
partir de reglas fijadas
de antemano. &l pianista
espafiol Gustavo Diaz Jerez

cred FractMus, un programa

que, en palabras del autor,
“explora la composicion
algoritmica/generativa

mediante el uso de férmulas

derivadas de teoria de
los nimeros, ecuaciones
no lineales, automatas
celulares y fractales”.
Mirando un poco las
opciones, vas a ver

que podés elegir la
instrumentacién,

la tonalidad, y que hay
un montdn de nimeros
con los que jugar.

€l sitio del autor

(en castellano):

¥ http://bit.ly/Diaz)erez.
Mucha informacion sobre
el programa (en inglés):
¥ http://bit.ly/FractMus.

(dngulos incluidos).

//deformerpro.softonic.com/.

% Si hay menos de dos casillas con

vida, quedardn vacias por escasez
de poblacion.

% Lo mismo si hay mds de tres
casillas con vida: quedardn vacias
por exceso de poblacidn.

fotos-grac

% Si una casilla estd viva, sigue viva

mientras esté rodeada por dos o
tres casillas vivas.

% Si una casilla estd vacia, pero la
rodean tres casillas vivas, pasard
a estar viva.
€n Wikipedia hay muy buena
informacién:
W http://bit.ly/WikiVida.
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Desde el mend “File” > “Load”, elegfi una foto que esté en tu disco. Cuando se carga, la cubre un reticulado.
Hacé clic con el botdn derecho y arrastrd para deformar la imagen. Probd los botones de arriba para ampliar,

La cara deformada del autor de esta nota ya te dice para qué sirve DeformerPro. Claro que no solo las caras

pueden pasar por este tratamiento: objetos, animales, paisajes, todo vale.
firmar. Luego, “File” > “Save”, y listo. Podés descargarlo en: ¥ http

DeformerPro
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de sopas:

Puesta en marcha

FindThatWord es un programa gratuito, de codigo
abierto, cuya distribucion esta permitida bajo Ia licen-
cia GPLde la Free Software Foundation. Mas informa-
cién en (eninglés).

Ejecutalo y segui las instrucciones para instalar el
programa en tu netbook.

Una vez que el programa esta instalado, lo hacés
correr y empezas a crear tus sopas.

Fabricando sopas
Cuando se abre el programa, te encontras con lo

que aparece en la imagen, pero con las casillas vacias.

Estos son los espacios para ir llenando y asi construir

la sopa:

& Puzzle title: Titulo de la sopa.

2 Narrative: Instrucciones y/o comentarios. Podés po-
ner el mensaje que quieras, o dejarlo en blanco. No-
sotros pusimos instrucciones para resolver la sopa.

& Add Word (agregar palabra): Aca es donde se van
poniendo las palabras de la sopa. Ponés unay ha-
césclicen el boton “Anadir”. (Si, en el programa se
ven algunas cosas en castellano: son las que tienen
rétulos puestos por el sistema operativo). La pala-
bra aparece en el recuadro de abajo, donde se iran

e €l programa y una sopa
en construccion. I

I

sumando las palabras que escribas. En cuanto po-
nés una palabra, el programa la agrega a la sopa,
que se ve en la mitad derecha. Es casi instantaneo.

# Clue (pista): Esto es optativo. Si escribis pistas, en-
tonces van a aparecer en lugar de la lista de pala-
bras. Por ejemplo, en la sopa “Mis amigos”, en lugar
de los nombres podrian ir descripciones: “El mas
alto”, “La que siempre llega antes”. La sopa se hace
mas dificil, y también mas divertida.

# Word list: Esto se va llenando solo, con las palabras
que pongas. Si querés cambiar, corregir o quitar al-
guna, la seleccionas, y al lado se activan los botones



“Editar”, “Borrar”, “Subir”, “Bajar”, que se explican
por si solos. El botén “Ascendente” ordena la lista al-
fabéticamente.

La sopa se puede guardar para conservarla y abrirla
en otro momento. En el mend “File”, estan las opciones
“Guardar”y “Guardar como”. El formato en que se guarda
es propio del programa.

Exportar e imprimir

Para pasarles la sopa a quienes van a resolverla, hay
que exportar e imprimir.

En la parte de arriba del programa, esta el bo-
ton “Export”. La opcién también aparece en el menl
“File”. Lo que hacen la opcién o el botén es convertir
la sopa en un archivo en formato PDF, que luego se
puede imprimir.

La mitad derecha de la ventana muestra los elemen-
tos de la sopa. En la parte de abajo, se puede elegir qué
elementos ver (donde dice “Show"): “Title and narrati-
ve” (titulo y comentarios), “Word list” (lista de palabras),
“Grid” (grilla 0 esquema) y “Solution” (solucién, las pa-
labras marcadas en la grilla).

El primer archivo que hay que hacer es la sopa para
resolver. Ahi deben estar todos los elementos (titulo,
comentarios, grillay lista de palabras), jpero no las pa-
labras marcadas! Para lograr esto, entre las opciones

SEGURD VA
APARECER OTRA

£ notificaciones

de abajo hay que deseleccionar “Solution”. Ahora si,
“Export” (el programa te pide un titulo para el PDF y
dénde guardarlo).

Luego, si querés, podés hacer un archivo con la so-
lucién de la sopa. Para eso, volvés a seleccionar “Solu-
tion”, y listo (si querés, podés deseleccionar “Word list”).

Por (ltimo, abris el PDF, que se ve como en la ima-
gen, y lo imprimis tantas veces como personas quieras
que resuelvan tu sopa.

ijBuen provecho para todos!s2

Los temas

Si, podés hacer sopas con temas cldsicos: meses del afio,

drboles, comidas, capitales europeas, constelaciones...

Pero todo eso ya existe. Para darles un sabor especial a tus

sopas, condimentalas con temas de tu vida. Ademads de

los nombres de tus amigos, familiares, profesores, podés

usar:

& Las calles de tu barrio.

4 Palabras que describan a una persona cercana a vos.

& Palabras que se refieran a un dia especial, una fiesta,
un picnic, un campamento...

& Tus bandas favoritas.

iHay tantas cosas! Mirando a tu alrededor, pensando en tu

gente, tus actividades, vas a encontrar temas mucho mds

interesantes.

COMD PUEDE
SER QUE A NADIE
MAS LE GUSTE
COLECCIONAR LAS
PELUSAS PEL
OMBLIGO?

'F-ﬁ Promocionar con ur
.m yer estadisticas AN
18 Trvvitar amigos A,
0 Trwilar @ contactos &

.}
Personas les gusta esto

por El Bruno
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iPara mirar solo en caso de extrema necesidad!

1. Pensd en globos, circulos... Un poco de muchisimo ganarle. 11. Efe, ele, eme..
claustrofobia... 7. Sitenés larespuesta anterior, vas a ver que 12. Uno por uno, dos por dos...
Vini, vidi, vici. hay que poner algo que vaya después de la 13. ;Como? ;Veintitrés es igual a 10?
La cola manda. letra O. 14. Narciso se miraba en el agua..
Agudo, recto, obtuso... 8. Vamos, es facil, la diferencia es minima. 15. Sumd algo, quitd algo.
;Qué nombre de centenas es el mds largo? 9. Dos pordos por dos por dos...
€s un nimero bajo, al que va a costar 10. Los matemdticos llaman a esto factorial.
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No es que nos guste calificar. Ni tampoco es
importante. La cuestién es que hayas probado, y
que hayas descubierto, en este tipo de acertijos,
formas de pensar que a lo mejor no conocias.
Contd tus respuestas correctas, y restd una por
cada dos pistas que hayas consultado. s decir:

respuesta suma uno, pista resta medio.

% 15 respuestas correctas: ;Genio! Bueno, no
necesariamente. Pero muy habil, muy
sagaz.

11 a 14 respuestas

correctas: Fantdstico.

Como dijimos al principio,
algunas son muy dificiles.

La verdad, pensamos que casi
nadie va a responder todo, sin al

menos consultar varias pistas.

% 6 a 10 respuestas correctas: Bien. Seguro que

al ver las soluciones pensaste que te gustaria
poder empezar de nuevo. ¥ si, te irfa mucho
mejor. Buena parte del truco con estos acertijos
es tener prdctica, haber visto antes acertijos
parecidos.

% 0 a5 respuestas correctas: Vamos, confesd que
no te diste tiempo. No te pusiste a pensar mucho.
No probaste con las pistas. Supongamos que

las primeras preguntas te confundieron.
Después de ver algunas
pistas, tal vez algunas
soluciones, te empezds a dar
idea de como sigue todo. Estd
bien, no importa, no te hagas
drama: en el proximo test de este
estilo que te encuentres, teva a ir

mucho mejor.
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TECNOLEGIA P4LA TODES

Acertijos en la web

4 i . \

1 Y acertijos-y-enigmas.com.ar
unqu i u ualiz ulari

'l Aunque hace tiempo que no se actualiza con regularidad,
| contiene inmensas cantidades de buenos acertijos. €n la
: columna de la derecha, vas a ver la lista de temas.
I Unejemplo: Completen con niimeros correctamente
| . y .
| escritos en |etras: “Esta frase tendria............. letras si
: hubiese terminado aqui; pero en total tiene ..............

\ letras”. !

\

.~ e e e, e, e m -

e

/" juegosdeingenio.org b
Un sitio que no solo —ni principalmente— contiene
acertijos. Se dedica al universo entero relacionado con
el ingenio: rarezas, hallazgos, inventos. Pero si, claro,
acertijos también hay.
Un ejemplo: Cuatro equipos participan de un
cuadrangular de fatbol, jugando una vez contra cada

tres goles y no hubo dos equipos con la misma cantidad
de victorias. ;Cudles fueron los resultados de todos los
partidos?

e

|
[
[
|
[
|
I
|
[
'l rival. Al final del torneo, cada equipo metio exactamente
[
|
|
\
\

~

e e e e e e e e e e et~

Coleccion de juegos
de ingenio del club Mensa

’

1 Y www.mensa.es/juegosmensa \
Los cldsicos acertijos del tipo test de inteligencia, y :
otros, en grandes cantidades. Un ejemplo: La media de :
las edades de Helen, Sharen, Claire y Donna es 20 afos. |
Sharen es 8 afios mayor que Heleny 15 mayor que Claire. :
La suma de las edades de Heleny Sharen es 46, mientras

\ quelade Shareny Claire es 39. ;Cudl es la edad de Donna? ,'

¥ http://blogs.educared. org/tamtam/category/
acertijos-may-sep-2004/

€ntre muchas otras cosas, TamTam publicé un acertijo
de palabras por dia entre 2004 y 2010. €l link te lleva

al comienzo, entre mayo y septiembre de 2004. €n la
columna de la derecha, vas a encontrar la lista de links a
los meses y afios siguientes.

Un ejemplo: ;Cudl es la comida preferida de cada una de
estas personas? Reordend las letras. INES TRALLA, ELINA
MAS, SELVA ROI, ALDO ORLAR, TITO L. LAR.

W revista-el-acertijo.com.ar )
La coleccion completa, pdgina por pdgina, de esta
revista que se publicé entre 1992 y 1997.

Un ejemplo: ;Cudl es la mayor cantidad de escobas que
pueden hacerse en un partido de escoba del 15?

o ———

|
|
|
|
|
!

-

~ - e e e e e, — = = —— - —

Los libros de Adrian Paenza

W ems.dm.uba.ar/material/paenza

Los seis libros de divulgacion del célebre periodista y
matemdtico estdn disponibles para descarga gratuita (y
legal, para uso personal). No son exactamente acertijos,
pero que los hay, los hay.

Y si nada de eso te alcanza... 'HS‘ca P'robl'emas

(¥ buscador. acertijos-y-enigmas.com.ar), creadopor el autor de
Pequefios Enigmas, es un mini Google que busca en una variedad
de sitios especializados.
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caso 1 v
0 0000
Jerénimo, 14 afios,
® San Martin de los Andes,
® Neuquén. Escribe desde hace
@ untiempoy quiere publicar
@ sus cuentos.

caso 2 a
o000 0o0

Marianela, 17 afios,
Chascomiis, Buenos Aires.
Le encanta dibujar. Ahora
estd empezando a ilustrar
los cuentos que escriben sus
amigos.

Como (y para que
hacer un blog

Parece mentira que en otra época no pudieras publicar facilimente

lo que hacias. Que tus escritos, tus fotos, tus dibujos, tu musica
quedaran entre las paredes de tu casa. Que no hubiera donde registrar
tus pasatiempos, tus artistas favoritos, el club de tus amores. Parece
mentira, realmente, que esa época haya durado desde la prehistoria
hasta hace unos diez arios.

Los blogs empezaron de a poco,
a medida que la gente los iba des-
cubriendo. Hoy en dia, hay cientos
de millones de blogs en el mundo:
personales, de arte, de negocios,
de noticias... Los adoptaron des-
de los ilustradores de libros hasta
los rebeldes de todos los paises,
desde los grandes diarios hasta los
fabricantes de caramelos, desde
un adolescente en Jujuy hasta otro

adolescente en Tierra del Fuego. ..

Tener un blog es la forma de
mostrar al mundo lo que hacés y
lo que consumis, lo que te gusta
y lo que te disgusta, donde estas
y dénde quisieras estar. Puede
ser personal, puede ser hecho en
equipo. Puede estar muy nutrido
de publicaciones, puede tener una
novedad cada tanto. Lo que impor-
ta es que el espacio esta ahi, dis-

ponible, gratis, esperandote. ;Lo

vas a ocupar?
En estas paginas, vas a encon-

trar:

# |deas para empezar un blog
ahora mismo.

# Quétiene un blog que no tenga
Facebook.

# Como usar Blogger y Tumblr,
los dos sitios gratuitos mas po-
pulares para hacer blogs.s

4
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|deas para empezar un blog ahora mismo

Publicar lo que escribis.
Tw poesia, 'l'u.j‘ aA.ewl-oj‘,

tus observaciones
del vuundo. Lo
inclasificable.

Publicar tus dibujos,
collages, cuadros,
caricaturas. ..
Rewnir pmgteriad Sobre
tu candande favordo,
fu eQuLPo de f&J'on,
la pelicudo Gue mdés
fe 5u_5‘l-6. Fotos, videos
links, comentarios Y
tarmbisn Sobre 5&:1-05
Stameses, sobre wyn
eserdor de cioncin
feccion, sobre 0o Gue
fe inderese 9 0o Gue se

Oocurra.,

Hacer entrevistas.

Pensar wnas pocas
pregundas o hacérselas
atus amigos, familiares,

profesores, gende del barvio.

Publicar las respuestas.

i - o~ 01
iLo que quierast il o que se te pourral

o3

Publicar tu musica.

La que cantés, o que
tocés, la que hace tu
banda. Canciones de
otves, canciones propias,
piezas de Bach...

Publicar tus fotos.

Las que sacés en la calle, tus
fotes de vubes o de los pervos
del barrio. Empezar & Sacar
fotos del camine diaric al
colegio, de las esquinas de tu
ciudad, de cosas pequeinss, de
cosas Grondes.

Armar listas.

Hao]: +u.5 cinco
canciones
preferidas.
Marana: 16
Faﬂabrﬁs que 4‘&
5u.5“-a. escuchar
Pasado: Los wejores
videos de YouTube.

Publicar exactamente
una cosa por dia.
Duwrante wn mes, seis

mMESES, W GAD: WG
foto elegida de toda
la web, wa verse de

musical, wr édau,o

que pasara mafiong!

Recopilar chistes.
Los Gue

el

Reunir material g, Po,,sﬁ fes
sobre tu pueblo,
fu cLux.‘aA, tw
barvio, tu calle.
Fotos, articulss,
testimonics.




¢/, Qué tiene un blog que no tenga Facebook?

Diez razones por las que tu blog es diferente de tu muro en Facebook:

i Entu blog, los textos no
1 ! tienen limites. Imagenes y
#k | videos se ven del tamano que

I
' ___ %! quieras.

I
!
L
I
%

' 0 qué parte de lo que linkeas
) se reproduce.

' En tu blog, podés aprobar o
' desaprobar los comentarios
| que te dejan.

En Facebook, el contenido
de lo que vos publicas se
diluye en lo que publican los
demas.

5 En tu blog, podés elegir

]

== colores, medidas, tipografia.

©

1 En tu blog, podés clasificar
, ') el contenido en categorias, 0
| ponerle etiquetas.

=15 Entu blog, tras publicar
= algo, lo podés modificar.

o |

L,
\ P)W n tener en cento

€s0 si: ademds de sus muchas y excelentes funcionel:sb,‘Fucebook
es un medio fantdstico para promover tu bllog. Ene dog, i
publicds tu contenido tal como vos lo queres. €nla rel social,
anuncids para que los demds se enteren y vayan a verio.

_rf_rrr—rf"’_’“’_P

—— ]

En tu blog, podés dejar que
todo el mundo vea el
contenido, y no solo quienes
tienen cuenta en Facebook.

A

= md K2
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Como crear un blog en Tumblr
Tumblr es el servicio mas facil de usar, sin perder calidad ni opciones.
Para usarlo, hay que tener 13 afios cumplidos.

Abri tu navegador y anda a esta
direccion: tumblr.com.

Poné tu direccién de mail y
una contrasefia. En URL, poné la
direcciéon que querés que tenga
tu blog. Por ejemplo, “esteesmi-
blog”. A esa direccion se le va a
agregar “tumblr.com”. En cuanto
empieces a escribir en esa casi-
lla, te vas a dar cuenta de como
funciona. Clic en “jEmpieza a
publicar!”,

tumblyr.

Estoes lo que aparece después.
Es sencillo. En Tumbilr, la idea béasi-
ca es que, para hacer un post (pu-
blicacién), primero elegis de qué
clase va a ser: texto, foto, cita, en-
lace, chat, audio o video. Segin lo

que elijas, la ventana donde creas
el post va a ser un poco diferente.
Te damos dos ejemplos.

Como ves, hay varias opcio-
nes para cada clase de post, que
podés ir explorando.

La otra actividad importante
es personalizar la apariencia de tu
blog. Vas a ver que en el tope de
cualquier pagina dice “Sin titulo”
(lo que va a ser reemplazado por
el titulo de tu blog, cuando se lo
pongas). Hacé clic ahi. Volvés a
la pagina anterior, donde esta el
botén “Personalizar apariencia”.
jClic!

Sin thitulo

B chgers rvod rasfier Beges b
¥ go wa ang ae you B not
siog,

Aca le ponés titulo al blog, ele-
gis un tema (un disefio general), y
agregas una cantidad de cosas.
Las opciones estan a la izquierda,
mientras que a la derecha la ma-
yor parte de la ventana queda ocu-
pada por el aspecto que tendra el
blog con cada cambio que hagas.

Para elegir tema, hacés clic
en el botdn-flecha de arriba a la
izquierda (que dice, oh, “Temas”).
Hay montones. Hacés clic en uno
y cambia el aspecto de tu blog a
la derecha. Cuando hayas elegido,
clic en el botén azul, "Utilizar”,
arriba de todo.

Para terminar de configurar tu
blog, hacé clic en el botén verde,
“Guardar”,y luego en “Cerrar”.

Ahora, ja empezar con tus pu-
blicaciones!

Y A & N i



Como crear un blog en Blogger

Para usar Blogger, hay que tener 14 afios cumplidos.

Siya usas Gmail, entras a Blogger con el mismo nombre de usuario y la misma contrasefia (los

dos servicios son de Google). Abri el navegador y escribi esta direccién: ¥ blogger.com.

Sino, lo primero es abrir una cuenta en Gmail, porque es el método mas sencillo. Esta cuenta
te va a servir para Blogger, y también para Google Docs, Google Reader y otros servicios de esa empresa. No
tendras ninguna obligacion de usarlos, ni tampoco Gmail, si no querés.

Como lo que querés es un blog,
anda con tu navegador a la direccién
{1 blogger.com. Para acceder,tevaa
pedir el usuario y la contrasefia que
acabas de crear.

En Blogger, tendras que poner
el nombre que querés que aparezca
en tu blog (que puede ser tu nombre
verdadero o no), y aceptar las con-
diciones del servicio. Clic en "Con-
tinuar”. Entonces, por fin, a crear tu
blog: clicen “Crear blog ahora”.

Dos cosas importantes: el titulo
del blog y la direccién. La direccién
va a terminar en “blogspot.com”, y
puede ser lo que quieras, que todavia
nadie haya usado. Luego, en cual-
quier momento, vas a poder cambiar
tanto titulo como direccién.

Clic en “Continuar”. Solo falta
elegir qué plantilla (disefio) usar. Te
recomendamos “Sencillo”, para em-
pezar. Después podés cambiarlo. Por
Gltima vez: "Continuar”.

Y listo. Aparece un boton con
forma de flecha que dice, tenta-
doramente: “Empezar a publicar”.
iCliclss

MBIt @ T+
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¢ Solo el servicio técnico esti
audorizade para abrir o veparar
hwm?u}aém

¢ AL carbisr los msdulos de
memoria o QUM.PW el &Quipo,
apagalo cormpletamente; esto
significas
&) apagar el inkerruptor principal;
) desconeckar U fuente
de alimendacion del
{ormacorviente o de cu.aﬂtiw.er
otro tipo de fuente de energia
externa (por gemplo, baterias).

/ Evitd dilizar el equipo cerca
del GGui (barader s, P&Q&a_
de cocing) o en ambientes de
bhuumedad extrema. Tampoco lo
uses bajo la Uuvia.

¢ Duwande wna tormenda eléchica,
&5 inconveniende realizar fareas de
fenimmionds o : .

/ Evité colocar ob)&"'os dendro de las
salidas de aire o abetwas de la
compudadora o accesorics.

¢ Utilizé U compudadora dentro
del rango de Mﬂml’ura_ de
5 °%C & 35 °C. Fuera de estas
condiciones, 5u.aréé_ el equipo.

¢ Procuré mandener- el equipo
eiado de 0a Gz divechn del 5ol
No lo dejes dendro de audomsviles
cervados al sol, wi cerca de
fuentes de calor (estufa, horno).

¢ Protegelo de Las interferencias
wagnéticas provocadas por
imanes, parlantes o motores

o T

PANTALLAS,

BATERIAS
Y BLOQUEQ

« Sila bateria despide
liquido o tiene olor, quitala
con precaucion del equipo
-sin tocarla con las manos
desnudas-, suspendé su usoy
desechala del modo adecuado.

« Sielequipo se bloquea, ponete en contacto con el
referente técnico de la escuela.

# Sino estds usando el equipo, dejalo cerrado, y no
apiles otros objetos sobre él.

« €l adaptador convierte la corriente alterna a
4L corriente continua, alimenta el equipo
: . ycarga labateria. Debe trabajar
correctamente ventilado. No lo

« Conectd y desconectd los cables con cuidado.
Nunca los dejes en medio de un sitio de paso.

# Separd la bateria de otros objetos metdlicos que
puedan hacer cortocircuito en las terminales.

# Utilizd la bateria recomendada para el equipo. No
las acerques a fuentes de calor ni las sumerjas o
permitas que se mojen.

« La pantalla LCD es un dispositivo delicado. Tratala
con precaucion. No la golpees ni dejes objetos

sobre el mouse o el teclado que, al cerrar la g
magquina, la puedan
afectar. I&
~L2
=R
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a Ssu mal’le al  Cuando estas conectado / Usa internet con autonomia y responsabilidad.
Festlval Conectar  Ver Para.crear / Aprer@e a}anallzar !nlforr‘nacmn (.an imagenes. o
« Yo videojuego / A qué jugas, por qué jugas... Animate a pensar un videojuego.
El Festival Conectar * Yo me comprometo / Comunidad y tecnologia: una alianza que te involucra.
es un GSpQC/O de *TEC &TIC / Accedé a los avances.de la C|(Aan(:|a’y la tecno‘lf)gla.
) ) * Acorta la brecha / Tu netbook te incluye; inclui vos también.
z‘raba/o colaborativo * Periodismo vivo / Vos y tu net: un multimedia en accién.

para jé\/enes, que « Robética / Entra al mundo de la inteligencia artificial.
« Tu netbook, tu mundo / Formacion a distancia, redes y otros recursos para acercarnos.

busca la integracion
efectiva de las nuevas
tecnologias en los
aprendizajes, mediante

SERIE TRABAJO Y TECNOLOGIA

) o ) « Trabajar con la compu | (hardware) / Arreglar y reciclar compus: un oficio para vos.
la realizacion creativa « Trabajar con la compu Il (software) / Disefar y programar: un oficio para vos.
de proo’ucc/ones « Buscar trabajo / Todo lo que necesitas saber para hacer tu camino.
., .. « Sintonia digital / Transforma tu netbook en un estudio de radio.
arflsf/cas, z‘ecno/og/cas « Prendete / Info e ideas para usar tu net en emprendimientos productivos.

y comunicacionales.

« jAnimate! / Saca fotos, edit4, filma y... jhacete la pelicula!

* Leer y escribir en la red / Descubri los nuevos formatos de la literatura digital.
 Medios interactivos digitales / Conocé las interacciones mediadas por la tecnologia.
« Mi banda / Graba, edita y produci mdsica con tu netbook.

* Multidisciplinate / Combina las artes y cred con tu net.

nectar.educ.ar
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