











Papel electronico

En la década del 90, comenzd a de-
sarrollarse el llamado papel electrénico
que se cred para mejorar el proceso de
lectura. Es un tipo de pantalla que simu-
la el comportamiento del papel y elimina
las desventajas de la lectura en monitor.

Estose debe aquereflejalaluzcomo
el papel comiin (no emite luz como una
pantalla), permite que la imagen quede
estable y gasta muy poca energia.

Libros & e-books

El readero lector de e-books tiene
ventajas y desventajas, aunque dificil-
mente esté en condiciones de sustituir
al libro como soporte principal de lec-
tura y conservacion del conocimiento.

Pero... ¢es posible comparar ambos
formatos?
[ | pueden conseguirse libros

muy baratos. El lector de e-books
sale mas caro que cualquier libro,
pero se pueden descargar libros
gratuitamente de la web.

los libros ocupan mucho
espacio. Una biblioteca entera pue-
de entrar en un pen drive. Sin em-
bargo, es mas facil perder un pen
drive que una biblioteca entera.
un libro puede leerse
en cualquier parte. Con el lector de
e-books se puede leer una bibliote-
ca entera, en cualquier parte.
el papel resiste bas-
tante, aunque se estropea mucho. El
e-book es muy resistente, pero tam-
bién se estropea, solo que reempla-
zarlo sale mucho mas caro.
un libro siempre es un
buen regalo. Un e-book, no tan-
to. Un lector de e-books ya es otra
cosa, pero el precio también es otro.
un libro es siempre
un libro; en cambio, un e-book esta
sujeto a los cambios tecnolégicos,
que pueden volverlo obsoleto en
muy poco tiempo.
Y después de esta comparacion...

¢vos con cual te quedasml

| Jorge Luis Borges imagind un relato en el que un vendedor
de biblias ofrecia al narrador un libro infinito. Alli,
| cada pdgina vista ya no podia volver a hallarse, y era

| imposible dar con la primera o la Gltima pdgina. La

' idea del libro que todo lo contiene es una metdfora del
universo. €l relato se llama "€l libro de arena", y estd
incluido en el libro homénimo, publicado en 1975.

off soleto

El fanzine

€l fanzine es una publicacién
que generalmente desarrolla
un Unico tema o género
(historieta, heavy-metal,
una banda de rock

en particular, cultura
punk, etcétera), y que
estd hecha de modo

no profesional por
entusiastas. Pero no
hay que confundir falta
de profesionalismo con
mala calidad; algunos
fanzines tienen calidad

graficay contenidos
superiores a muchas revistas
comerciales, solo que no
estdn hechos para lucrar. Se
venden al costo o se regalan.
La idea es difundir un
trabajo o una serie de ideas.
Afios atrds, el fanzine

era una publicacion
fotocopiada de pobre
aspecto, aunque tuviera

un disefio o ilustraciones
extraordinarios. Hoy, el
fanzine tipico es un blog, un
pdf o unsitio. Sigue vivo,
pero ha cambiado.
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€l Proyecto Gutenberg es
una enorme biblioteca
digital de la que se
pueden descargar de
forma gratuita miles de
libros. Fue creada en
1971 por Michael Hart, y
los principales fines que
perseguia era promover
la creacion y distribucion
de libros, ayudar a
romper las barreras

de la ignorancia y el
analfabetismo, y que la
mayor cantidad de gente
posible tuviera acceso a
muchos libros.

Michael Hart murié en
septiembre de 2011.
Vivio entre privaciones
para poder llevar a

cabo su proyecto de
digitalizacién de obras
que se encontraban en
dominio pdblico. Su labor
fue ejemplar. La mejor
manera de homenajearlo
es entrar a ™ http://
www.gutenberg.org/wiki/
€S_Portada, bajar y leer
un buen libro.

e

Fanfiction

€l fanfiction es un género que se basa en la utilizacion de personajes famosos de ficcién para redactar historias
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Ulises han sido infinitamente usados desde la Antigiiedad en toda clase de relatos.

Durante el siglo XX, series como Star Trek o la saga La guerra de las galaxias dieron lugar a mucho fanfiction. €l género,

//www.fanfiction.net/,

que tiene algunos textos en castellano. Sin embargo, el fanfiction no goza de mucho prestigio.

de hecho, es tan transitado que hasta existen sitios de internet especializados, como ¥ http

Aligual que las peliculas,
que se sintetizan
atractivamente en un
corto de publicidad

gue no pocas veces
distorsiona el tema

y el contenido, las
editoriales han
comenzado a utilizar
trdilers de promocion
para sus novedades.

€s un modo de

conseguir un medio de
publicidad adicional,

ya que el espacio en las
librerias es bastante
limitado y esta siempre
muy disputado y
sobrecargado.

Hay trdilers de todo
tipo; los mas elaborados
tienen escenas actuadas
y animacion. Los mds
habituales se limitan a
una sucesion de frases
cortas sugestivas,
imagenes fijas y mdsica.
Para su difusion, se
utiliza principalmente
la web.
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¢Como narrar lo necesario en poco

espacio? Acd van algunas buenas

ideas para expresarse en escala

“micro”.

# Utilizar personajes y situaciones
de obras cldsicas o de la cultura
popular, asi se evitan descripciones
innecesarias.

® Utilizar el titulo del microrrelato
como clave o complemento del
texto. €l titulo también puede
presentar al narrador y su punto de
vista.

® Escribir el relato a partir del efecto
que se busca producir. Primero,
hay que pensar el efecto deseado
y, luego, indagar el mejor modo de
desarrollarlo.

% Aprovechar el doble sentido de las
palabras.

® Un microrrelato exige innumerables
correcciones. Hay que sacar las
palabras que sobran y dejar solo
las palabras necesarias.

ela-Feria-en-201l2 fue-*Un-futuro-con-li
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El primer
hipertexto

Afternoon, una historia

se publico en 1987 y es
considerada el primer
hipertexto literario. Su autor,
Michael Joyce, se dedica a

la docencia y a la critica
literaria. Ademds, estd
especializado en el campo de
la narrativa hipertextual.

La historia es la de un hombre
que cree haber visto morir

a su hijo por la mafiana en

un accidente de trdnsito.
Desde ese punto de partida
se tratan temas como la
muerte, el matrimonio,

las relaciones, el trabajo,
etcétera. Los hipertextos que
se abren a partir de ciertas
palabras en el texto no estdn
indicados, ya que el autor
quiso que la lectura se base
en la exploracion. Ademds, se
utiliza el software Storyspace
que fue desarrollado
especialmente para creary
leer este tipo de textos de

€n 1710, 1A FErASE organizapda en €l LeENTro Municip

ficcion.

mas semanas de abril y la pril
bro, una asociacion
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Todo
tas saber

que Necesi

O
sobre concursos literarlOS

JEstard bueno
EstE cONCUrso?

Antes que nada, las ventajas

El principal beneficio de partici-
par en un concurso literario es que
obliga a los escritores a dar por ter-
minado un manuscrito. Basta de co-
rrecciones y de archivos mutantes.
La fecha de cierre de un concurso
es inamovible y para entonces hay
que poner el punto final y preparar
la entrega.

Luego, si uno gana o recibe una
mencién, es un buen incentivo para
saber que la obra va por buen cami-
no, aunque los beneficios economi-
COs Nno siempre acompafen.

Pero jatencion!, en el mundo de
los concursos hay que andarse con
cuidado.

Los concursos sospechosos

En varias oportunidades a lo
largo de la historia editorial, los

¢Qué hago..?

concursos literarios se han visto
empafiados por diversos escan-
dalos. Algunos premios se han
revelado como meras estrategias
publicitarias para llamar la aten-
cién sobre autores y novedades;
en otros casos, se premiaron tex-
tos que luego fueron reconocidos
como plagios. Finalmente, no son
raros los concursos fraudulentos
que existen solo para extraer di-
nero de las personas con ansias de
publicar. jHay que estar atentos!

iOjo con los fraudes!

A veces, puede haber concursos
falsos. ;Como te podés dar cuenta?
En algunas ocasiones, suele suceder
que una editorial o institucion des-
conocida organiza un concurso con
reglas muy laxas, por ejemplo, en
los géneros de cuento y poesia. El




premio, por lo general, es la publica-
cién de una antologia de los traba-
jos ganadores. Luego, la editorial se
comunica con todos los participan-
tes e intenta sacarles dinero para
presuntas publicaciones, o entregas
de premios. Toda obra enviada sera

premiada, siempre que pague. En

muchos casos, la publicacién nunca
se lleva a cabo. Es todo un engafio.

Claro que esto no siempre su-
cede asi. En general, si bien cobran
una inscripciéon para el concurso,
luego las obras se editan.

Sin embargo, no hay que perder
de vista que estas cosas pueden
suceder.

Entonces... concursos,
¢siono?

Mas alla de los escandalos, los
CoNnCursos son un camino valido para
los escritores. Naturalmente, hay
que analizar ventajas y desventajas
antes de entrar en gastos, y parti-
cipar solo cuando la honestidad del
organizador quede razonablemente
establecida. ;Como saberlo?

No faltan sitios web con infor-
macién sobre concursos literarios.
Uno confiable es la pagina

, en la seccion
Recursos.

A continuacién, veras una serie
de consejos a tener en cuenta si
querés presentarte a un concurso
literario.

Concursando
% Conviene participar solo en con-

cursos modestos pero  serios,
organizados por editoriales co-
nocidas, instituciones guberna-
mentales, medios de comunica-
cion, etcétera.

&% Las editoriales de verdad pagan
a sus autores. Si se le pide plata
al autor, es un engafo.

& Segui las indicaciones de los or-
ganizadores. No mandes mate-
rial que se exceda en extension,
no corresponda al género, no
respete las pautas, etcétera.

% Las pautas de presentacion son
vitales. Ademas de cumplir las
reglas de tipo y tamafio de tipo-
grafia y espaciado, el papel, la
impresion y la encuadernacion
deben colaborar con la lectura.
La desprolijidad predispone mal
al lector.

% No mandes informacién no soli-
citada ni material adicional.

El mundo editorial

Ademas de presentarte a un
concurso, podés tratar directamente
con las editoriales y, para esto, tené
en cuenta algunos puntos.

No mandes originales sino una

breve carta de presentacion via mail
a la persona idénea. Debe incluir da-
tos personales, antecedentes litera-
rios y una corta descripcién del libro
propuesto.

Si existe interés por la obra, la
editorial solicitard una propuesta
editorial concreta que contenga la
descripcion general de la obra y sus
caracteristicas distintivas; el indice,
si se trata de una obra de no ficcion;
requerimientos especiales, es decir,
si necesita ilustraciones, fotografias,
etcétera; mercado al que se dirige;
capitulo de muestra, representativo
del estiloy la temética de la obra; co-
mentarios sobre el trabajo propio (en
prensa, blogs importantes, etcétera)
y curriculum vitae.

Ademas, recorda que si bien en
la actualidad el mercado editorial
ha tendido a concentrarse en gran-
des grupos editoriales, también han
surgido pequefias editoriales que
apuntan a autores no consagrados.
Sumado a esto, el empleo de nuevas
tecnologias hace que tengas mas
acceso a las herramientas que se ne-
cesitan para el proceso de escritura,
iiisolo hay que saber buscar!!lsz
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Juegos de rol

¢Qué es un juego de rol?

Usualmente, un juego de rol es
un libro de reglas que describe un
universo fantastico y a los persona-
jes que lo habitan. Los jugadores se
relinen alrededor de una mesa con
papel, lapiz y dados, y comienza el
juego.

Cada jugador elige y construye a
su personaje, y luego lo interpreta en
una aventura sin guion previo. Existe
una meta a cumplir, y en cada turno
los participantes imaginan y narran
de qué modo la cumpliran, segin las
habilidades y caracteristicas del per-
sonaje interpretado. También puede
jugarse por internet.

¢Qué se necesita para jugar?
Para comenzar a jugar un juego
de rol, es imprescindible seleccio-

nar una persona del grupo que sea
el director del juego. Es el rol mas
complejo. Debe hacer cumplir las
reglas y cuidar que prevalezca la
l6gica del universo fantastico. Narra
la accién general y se ocupa de to-
dos los personajes no interpretados
por ning(n jugador.

€n 1974, Gary Gygax y Dave Arneson publicaron la primera entrega del

célebre Dungeons and Dragons. Este juego mezclaba el concepto de los

juegos de mesa de estrategia con la posibilidad de encarnar e improvisar

diversos roles.

Ninguna compaiiia por entonces aceptd publicar el juego, de modo que

sus creadores debieron invertir su propio dinero. Tuvieron un enorme éxito

y asf crearon un gran mercado para los juegos de rol.

Ademas, debe haber un libro
de reglas que establezca los limi-
tes del universo en el que se juega.
Tené en cuenta que periddicamen-
te se publican médulos y expan-
siones, que presentan nuevos tipos
de personajes y nuevas aventuras
posibles.

Ahora bien, es fundamental
que cada jugador tenga su hoja de
personaje. Alli se indican las carac-
teristicas, las habilidades y el equi-
pamiento del que se dispone.

Si bien las habilidades de los
personajes deciden en general las
acciones, el azar también cuenta,
y por eso se utilizan los dados.
Cada accion importante suele
acompafarse de tantas tiradas de
dados como factores intervengan
enella.3s
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Programas

Imprescindibles -

[S)i=]X]

PNotes, notas en pantalla

Para anotar ideas y que después queden a la vista.
Ademas, te permite organizar las notas, encriptarlas,
realizar blsquedas y programar recordatorios.

Muy préctico para escritores imaginativos pero
desordenados.

I=l=](X]
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PDECreator, para crear archivos pdf
Convierte diversos archivos a formato pdf, con lo que

es posible hacer de cualqui
: quier documento disef
una revista digital. e

J

Gimp, para manipular imagenes

En una buena revista digital, e incluso en un blog, las
imagenes son muy importantes. Gimp permite realizar
todo tipo de ajustes de modo sencillo. Una opcion
libre al Photoshop.
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gpenOfﬁce, Suite ofimética r'
Estr: escribir, ha.ce falta un buen procesador de textos, | *
p paquete lo incluye, Es capaz de generar archivos |
pdr para hacer una bueng revista digital, 'I
= J
r

Scribus, maquetador de pagina ‘
Un programa para disefiar libros y revistas de manera
sencilla, y entregar resultados de calidad profesional.
Permite disefiar tapas e interiores. Una opcién libre al
QuarkXPress y al InDesign.

= [=][X]

Thmgamablog, editor de blogs
’So.ftwe‘ﬂre libre para administrar un
util caja de herramientas

publicar contenidos,

|
|
1
00mésblogs. Ung |
para organizar, actualizary .I

Drupal, gestor de contenidos

Si la idea es crear una revista mucho mas ambiciosa

y dindmica, alojada en un host, hace falta un gestor |

de contenidos o CMS. Drupal es uno de los mas ’

utilizados. I
|
|
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CONCLUSIONES

Conclusion 1
Después de mucho leer, mucho escribir y muchos afios de trabajo, te convertis en el mds importante escritor argentino vivo. €l Premio Nobel de
Literatura llega en el momento justo de tu carrera, un afio después del Cervantes y uno antes del Pulitzer. Tus libros se venden por millones en todo el
mundo. Ademds, poco antes de cumplir los 30 afios descubris la cura del cdncer, la férmula de la piedra filosofal y el elixir de la vida eterna.

Conclusion 2

Te gustaban los libros pero no leiste mucho; te gustaban las computadoras pero apenas lo suficiente para entrar a poesiaylevante.com. Tus amigos
se refieren a vos como &l Goethe de ropavejeria y cada vez que hay que escribir una tarjeta de fin de afio te pasan la birome. Sin embargo, puede que
alglin dia te decidas y escribas esa novela que te anda rondando en la cabeza.

Conclusion 3

Los libros no son lo tuyo. A veces tenés pesadillas y sofids que estds en una biblioteca, rodeado de libros que te estdn por aplastar, y no encontrds
la salida. De hecho, en el suefio sabés que no hay salida, porque es una biblioteca famosa, que aparece en un cuento que se llama “La biblioteca de
Raquel”... o algo asi.
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Frankencuentos,
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un proyecto ,
de escritura colaborativa

Para escribir un Frankencuento
se juntan varios amigos que tengan
ganas de escribir.

Primero tienen que decidir cuan-
tos fragmentos va a escribir cada
uno; van a ser pocos: dos, tres, tal vez
cuatro. Luego, eligen de la lista que
aparece en la pagina 29 los temas
que quieren usar (de ciencia ficcion,
fantasia, terror, etcétera).

Después, cada uno comienza a
escribir por turno y al terminar pegan

x

x ¥

El doctor Frankenstein
junto partes de cuerpos
diversos y, con un
golpe de ingenio y una
tormenta oportuna,
consiquio darles vida.
Un Frankencuento se
arma con pedazos de
multiples temas. Por
glemplo, un poco de viaje
espacial, algo de historia
de fantasmas, una dosis
de robots, fin del mundo,
elfos y dragones, y con
la magica creatividad
de personas que
quieren escribir, termina
apareciendo un relato
monstruoso, tal vez hasta
terrorifico, y sequramente
divertido.

las partes disimiles, zurcen lo que pa-
rece imposible unir y arman el relato
hasta completarlo.

En las proximas paginas, encon-
traras:
% Lla idea desarrollada paso a
paso.
Coémo organizarse.
Variantes que podés usar.
La gran lista de temas.
iY un breve Frankencuento de
regalo!s
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Frankencuentos, paso a paso

£ Juntate con uno o varios amigos que tengan ganas
de escribir.

% De comUn acuerdo, decidan cuantos fragmentos
va a escribir cada persona. La idea es que todos
escriban la misma cantidad, y que el cuento ter-
mine teniendo entre cuatro y diez fragmentos. Lo
mejor es que a cada uno le correspondan dos o
tres. Si hay solo dos escritores, el nimero puede
ser mayor.

&% Cada participante elige de la lista un tema para
cada fragmento que le toca escribir. Si el relato
va a tener dos fragmentos, elijan dos temas; tres
fragmentos, tres temas; etcétera. Cada uno man-
tiene sus temas en secreto.

% Sesortea el orden de escritura. La persona a quien
le toque empezar escribe el primer fragmento del
Frankencuento, de acuerdo con el primer tema
que haya elegido.

% El relato pasa a la persona siguiente, quien agrega
otro fragmento. No olviden que, cuando los fragmen-
tos se unen, debe haber coherencia entre sus partes.
La persona que lo recibe debe unir la parte sin olvidar
que su texto debe llevar el cuento a su propio tema;
como pueda, como quiera y con libertad.

&% Cada fragmento tiene entre 50 y 100 palabras.
Ni mucho mas, ni mucho menos. De esta forma,
el texto circula y crece. Recuerden que por cada
fragmento, va un tema diferente.

% El cuento se acaba una vez que se alcanza la can-
tidad de fragmentos definida al comienzo del pro-
ceso de escritura. Una vez que esto suceda, lean el
resultado y pénganle un titulo.

£ Por Gltimo, difundan la obra como les parezca
mejor. Pueden hacer un blog para publicar los
Frankencuentos.

Como organizarse
Es importante que se fijen un plazo de escritura,

que va a depender de la situacion y de lo que quie-

==

ran hacer. El tiempo determinado puede ser de un dia
(24 horas) para cada fragmento, y empieza a correr en
cuanto uno recibe el cuento para continuarlo (o em-
pezarlo, o terminarlo). Un dia garantiza que el cuento
avance agilmente. Por otro lado, si alguien esta ansio-
s0 0 lo resuelve rapido, nada le impide que escriba su
fragmento en un rato y se lo pase al que sigue, asi se
gana tiempo.

Lo mas sencillo es que el cuento en formacion cir-
cule por mail. El Escritor Uno escribe su comienzo y se
lo manda por mail a la Escritora Dos, quien escribe la
continuacion y se lo manda al Escritor Tres. Y asi. Tam-
bién se puede usar un servicio en linea como Google
Docs (¥ docs.google.com) o un entorno wiki (¥ www.
wikipedia.org).

A veces, incorporar un nuevo tema a un Franken-
cuento que ya viene bastante zurcido les puede pa-
recer dificil. jPero esto es literatura! La imaginacién
lo puede todo. Hay viejos trucos. El personaje estaba
soflando, era todo una trampa, ocurria en una realidad
virtual... Y hay trucos nuevos, que no podemos decir
porque no los conocemos hasta que alguien los haya
inventado.

Terminado el cuento, es bueno que hagan las co-
rrecciones que crean necesarias. A su vez, si alguno
de los participantes, al ver el resultado final, quiere
modificar algo de lo que escribi, que lo haga.

Si alguien, por la razén que sea, abandona antes
del final, siempre hay formas de seguir adelante. Pue-
den continuar los demas con sus temas y su cantidad
de fragmentos, y el cuento sera un poco mas corto. O
pueden repartirse los fragmentos, o también pueden
buscar un reemplazante. Sobre todo, a no impacien-
tarse, que le hace mal a la escritura.

Algunas variantes

% En corto. Cada fragmento tiene solo una linea.
Se escribe en una tarde, rapido e improvisando. El
desafio es incorporar cada nuevo tema empleando
pocas palabras.
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En largo. Cada fragmento tiene una pagina, 300
palabras, 0 mas. Un emprendimiento heroico, casi
novelistico, para quienes tienen ganas de ir lejos. El
plazo puede extenderse a dos dias por fragmento,
tres, una semana.
Al azar. En vez de que se elijan los temas, se anotan en
papelitos y se sacan al azar, de una bolsa. O también
pueden copiar la lista en la compu, la mezclan para
cambiarle el orden y numeran los items. Cada uno
dice ndmeros y le tocan los items correspondientes.
Con director. Una persona, que no va a escribir,
organiza todo. Elige los temas y los distribuye, asig-
na el orden de escritura, recibe los mails y los reen-
via. Puede preparar todo de manera de facilitar las
cosas. .. o de dificultarlas.
A la vista. Al empezar, todos saben los temas de

Mundos W%A/
Ciudad, suberrines.
Extacion lunar
SWWW
Realidad virbual

Guerra '
&u&%wo loco
Invisibilidad

Conbrol, mental
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todos. Asi, cada persona puede preparar el camino
para quien sigue (o hacérselo complicado).
% Improvisando. Los temas no se eligen de entrada.
Cuando a cada uno le llega el turno, lee lo que ya
esta escrito y recién ahi elige. Tiene que especificar
qué tema agrega, para que quede claro.
% Intrusos. Alos temas de |a lista se pueden agregar
cosas de otros géneros, para hacer el proceso aln
mas variado: de romance, policiales, de aventuras,

lo que se les ocurra.

# A medida. Cada grupo puede inventar sus propias
reglas, combinar variantes, crear otras. La orga-
nizacioén, la longitud, el estilo, las tematicas, todo
esta abierto a la invencion, al cambio, a la inspira-
cién. Eso si, una vez iniciado un Frankencuento, hay
que atenerse a las reglas hasta terminarlo.s
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1 fin del mundo no llegé con un estallido, sino con

un murmullo suave. Inesperado, si, porque nadie lo-
gré predecirlo. Al principio, incluso, poca gente tenfa idea de
lo que estaba pasando. Pero que era el fin del mundo, de eso
pronto no quedaron dudas. Mejor dicho, el fin de la humani-
dad. La Tierra, por debajo, quedaria disponible para quienes
pudieran heredarla, luego de la que la Gltima persona hubiera
desaparecido.

ue asi. Los monstruos marinos, que se habian repro-

ducido enormemente, ocultos en el fondo del mar,
treparon todos a la vez por las costas. Las ciudades mariti-
mas, los grandes puertos, las zonas bajas, fueron los prime-
ros en caer. Cada monstruo era capaz de destruir kilémetros
cuadrados de edificios y poblacién en un solo dia.

lgunas poblaciones humanas sobrevivian en sitios

elevados, desde Bolivia hasta el Himalaya, y algunos
optimistas pensaban que los monstruos jamds llegarian hasta
alli. Pero entonces lleg6 lo que todos crefan que iba a ser la
etapa final del fin del mundo. Una serie de inmensas naves
extraterrestres se estacionaron sobre las pocas ciudades que
quedaban en pie. Igual que en varias series de televisién que
hasta entonces nadie se habia tomado en serio.

La gran sorpresa fue que estos extraterrestres
resultaron ser amistosos. Enterados de la pre-
sencia de los monstruos marinos, habian venido a
salvar a la humanidad. Asi fue que ensefiaron a los
sobrevivientes su tecnologia mis avanzada; el viaje
en el tiempo. Se eligié un grupo de cientificos pres-
tigiosos, y se los envid hacia el pasado, con la idea

de que avisaran sobre los monstruos marinos
antes de que salieran de sus escondites.

.

Un Frankencuento




de muestra

1 grupo de cientificos salié de la mdquina del

tiempo, esperando encontrar la ciudad que co-
nocian, apenas unos dias en el pasado. Pero no fue asi. Lo~
que vieron era un valle entre montafias, por cuyo fondo pa-
saba un rio. Un grupo de cabras los miraba con curiosidad.
iEstaban en otro mundo! {En un universo paralelo!

Los cientificos distinguieron un pequefio poblado en
un rincén del valle, y hacia alli descendieron. Las casas
eran de madera, de aspecto antiguo y descuidado, techos ne-
gros, con chimeneas estrechas de las que salfa humo negro. Se
acercaron a la primera y golpearon a la puerta. Unos instantes
después les abri6 una anciana envuelta en una capa negra, con
un alto sombrero de punta. Uno de los cientificos empez6 a
hablar, tratando de contar su historia, pero la anciana lo inte-
rrumpid; levanté una mano, dijo una palabra desconocida, y
convirtié a todos los cientificos en sapos; les hizo una brujeria.

Pero he aqui que uno de los cientificos era telépata,
cosa que no habia confesado a nadie porque tenia
miedo de que lo ridiculizaran. Entonces, usé su poder, que
no habia perdido al convertirse en sapo, e irradi6é un pedi-
do de auxilio que lleg6 a un pueblo vecino, enemigo de las
brujas. Los habitantes de ese pueblo, también telépatas,
acudieron en su ayuda, los convirtieron otra vez en hu-
manos y los devolvieron a la mdquina del tiempo.

Con alivio, el grupo de cientificos regresé a su
propio tiempo, pensando en explicar lo sucedido y
hacer un nuevo intento con la esperanza de no ir a parar a un
universo paralelo. Tal vez la humanidad tuviera adn una
esperanza. Pero fue entonces, justo entonces, que los
dinosaurios decidieron regresar a la Tierra.



PANTALLAS,
BATERIAS

¢ Solo el servicic técmico esta

arducennil "\l v o 0QUEQ

¢ AL cambisr los médules de
memoria o Qwv\.Fw el &QWZPo,
apagallo cormpletarmente; esto
signifca:
&) apagar el inderruptor principal;
) desconectar la fuevd-e
de alimendacion del
tovnacorriente o de au.aﬂt}uw—
otro tipo de fuente de energia

externa (por gemplo, baterias). -| !’ :
¢ Bviti Wbilizar el eGuipo cerca

del aGua (baradera, P«lﬂd-a_

D

de cocing) o en ambientes de
humedad extrema. Tampoco Lo
uses bﬁjo la Wwvia.

&5 inconveniende realizar fareas de
fenimmionds o i .. \ _
¢ Evité colocar objetos denbro de las v
salidas de aire o abertuwss de la

compuladora o accesorics.
del rango de temperatura de

, »
i
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Vi
5 °C & 35 °C. Fuera de estas
condiciones, guardéi el equipoe. v
¢ Procuré rmantener el equipo }‘*’\
aﬂq'ac‘o de 0a Quz directa del sol. ) ’B
No lo dejes denbro de avdomsviles ;
cerrados al sol, wi cerca de v

fuentes de callor (estufa, horno).

v Protegelo de las inteferencias
wagnéticas provocadas por
imanes, parlantes o motores






