




Revolución digital
El impacto de internet en las 

comunicaciones hizo que la 

circulación de información no 

fuera terreno exclusivo de los 

periodistas especializados. 

Muchas veces, te enterás en 

las redes sociales de lo que 

ocurre en otros lugares del 

mundo o en la esquina de tu 

casa, antes que en la televisión o la radio. Además, internet 

te permite mantener contacto directo con la gente que vive en 

los lugares donde se suceden los hechos. También, ha servido 

como plataforma de convocatoria y organización de diversos 

grupos de personas. Lo que pasó en Egipto en 2011 sirve como 

ejemplo. A mediados de 2010, ya era evidente que no eran pocos 

los que deseaban un cambio que el gobierno no quería dar. 

Pero uno de los detonantes fue lo que le ocurrió a un activista 

egipcio llamado Jaled Said, quien manejaba uno de los blogs más 

populares, en el que se publicaba información que el gobierno 

egipcio quería ocultar. Jaled fue secuestrado por la policía 

cuando estaba en un cibercafé y asesinado a golpes. El dolor por 

lo que había sucedido hizo que un misterioso desconocido con el 

alias ElShaheeed creara una página en Facebook llamada “Todos 

somos Jaled Said”.

Desde allí comenzó a llamar a sus cientos 
de miles de seguidores a una manifestación 
pacífica en Egipto que se realizaría el 
25 de enero de 2011. En varios momentos, 
el gobierno cortó el acceso a internet en 
todo el país para detener el fenómeno.
La manifestación se hizo finalmente en la 
plaza central de El Cairo, fue multitudinaria y 
se mantuvo durante semanas pese a la brutal 
represión. Entre los miles de arrestados se 
encontraba un joven de 30 años, licenciado 
en Informática, llamado Wael Ghonim. 
Durante 12 días, nadie supo dónde estaba.

Cuando Ghonim fue liberado, contó que, al enterarse de la muerte de 
Said, había sentido la necesidad de hacer algo y, bajo el seudónimo de 
ElShaheeed, había creado la página “Todos somos Jaled Said”. Por las 
noches, publicaba información que leían sus seguidores, mientras que 
por la tarde trabajaba en las oficinas de Google en Dubai. Según Wael, él 
simplemente puso en palabras lo que muchos no podían, y su objetivo fue 
“movilizar gente y lograr que conozcan sus derechos para que cada uno 
pueda hacer lo que quiera”.

El activista informático 

Wael Ghonim detonó la rebelión 

egipcia a través de internet.

Las manifestaciones continuaron y terminaron 
por derrocar al dictador Hosni Mubarak.
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¿Sabés qué significa 
que las computadoras 

de tu escuela están 
en red? ¿Cuál es su 
utilidad? ¿Cómo se 

puede usar la red de 
manera inteligente?
La vinculación entre 

dispositivos es una de 
las cuestiones más 

apasionantes y ricas 
de la informática, y 

experimentar con ellas 
te abrirá las puertas a 

un mundo nuevo.

Antes de comenzar a hablar de redes, es útil conocer el piso tecnológi-
co que las sustenta. Los elementos que componen el piso tecnológico de 
las escuelas de Conectar Igualdad son los siguientes:

Aprovechá al máximo     
            la red escolar

Martina, 17 años, Villa Crespo, 
Ciudad Autónoma de Buenos 
Aires. Está trabajando con 
unas amigas en la redacción 
de una revista. 

caso 2

Julián, 15 años, Cachi, Salta. 
No tienen internet en la 
escuela y quiere compartir 
archivos con sus compañeros.

caso 1

Lucero, 13 años, Aconquija, 
Catamarca. Quiere pasarle 
archivos a su hermano que 
tiene otra computadora, pero 
en la casa no hay conectividad.

caso 3

Servidor escolar: Un servidor es una computadora que forma parte de una red y que 
provee servicios a otras computadoras denominadas clientes. 

Switch (divisor): Es un dispositivo digital para la interconexión de redes de compu-
tadoras. Su función es interconectar dos o más elementos dentro de una red.

AP (Access Point): Un AP (Punto de acceso) es un dispositivo capaz de transformar 
la señal de un cable de red en una Wi-Fi, y viceversa. Cada AP puede comunicar a 
unas 40 computadoras, aproximadamente, y tener un alcance que va desde los 
150 m (en el interior) hasta varios centenares de metros (en el exterior), depen-
diendo de las interferencias que haya.

Cables de red (del tipo UTP CAT 5): Son los cables utilizados para conectar dos dis-
positivos –computadoras, switches, AP, routers, etcétera.– entre sí dentro de una 
red de área local (LAN).

Cable canal: Este sistema se utiliza, en la instalación del piso tecnológico, para 
contener y proteger los cables de red UTP CAT 5, así como también los cables de 
alimentación para el servidor escolar y los switches.

Racks: Son armazones metálicos destinados a alojar equipamiento electrónico, 
informático y de comunicaciones. Tienen un ancho interno normalizado de 48,26 
cm. El alto y la profundidad son variables, para adaptarse a las distintas nece-
sidades.

UPS (Uninterruptible Power Supply): Es un dispositivo que, gracias a sus baterías, 
puede proporcionar energía eléctrica tras un apagón a todos los dispositivos que 
tenga conectados.
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Terminales delgados o clientes ligeros 
(sin sistema operativo propio, arrancan desde la red)

¿Qué es una red?
La red más simple consiste en dos máquinas o com-

putadoras –aunque también puede ser un celular, un 
servidor, un router, etcétera– vinculadas entre sí. Se 
vinculan mediante un cable o bien por medio de un en-
lace WI-FI.

A partir de allí, una red puede crecer de manera expo-
nencial y llegar a tener millones de dispositivos vincula-
dos. La propia internet es el paradigma de esta tipología.

Para que todas estas máquinas estén interconecta-
das, se necesitan dispositivos como cables, fichas, swit-
ches (conmutadores), access points (puntos de acceso) y 
routers, que se encargan de organizar ese desordenado 
mundo informático.

Hay muchos tipos de redes. En algunas, todos los 
dispositivos conectados tienen la misma jerarquía y 
pueden intercambiar archivos.

En otras, existe un servidor que tiene un sistema 
operativo, y los clientes son simplemente terminales que 
se conectan a aquel y, sin el servidor, no podrían ni si-
quiera comenzar su tarea; estas se llaman clientes del-
gados (del inglés thin client).

 La red escolar
En los servidores de las redes, donde muchos clien-

tes se conectan para realizar algunas tareas, corren 
aplicaciones. Por ejemplo, cuando te conectás a tu 
servidor de correo electrónico, vos sos el cliente y ha-
cés correr una aplicación en un servidor remoto; pero 
tu máquina puede hacer muchas cosas además de las 
que el servidor provee.

El servidor escolar es un servidor de aplicaciones. 
La aplicación más importante es el Theft Deterrent 
Agent, que vincula tu netbook y las de todos tus com-
pañeros y docentes, al propio servidor escolar.

Al enlazar las netbooks al server, un software de 
protección monitorea de manera continua que las net-
books pasen por la escuela periódicamente. Si el res-
ponsable de la máquina no va a la escuela, la netbook 
se bloqueará irremediablemente en el término de un 
mes. Lo mismo sucederá si te la roban.

Es importante aclarar que el único lugar en donde 
podés desbloquear tu máquina es en tu escuela. No hay 
forma de que se desbloquee reinstalando el sistema, bo-
rrando el disco o cualquier otra cosa que se te ocurra.

Vos, tus compañeros y los docentes tienen una 
oportunidad grandiosa para desarrollar sus conoci-
mientos informáticos. Aprenderán un montón y abrirán 
un nuevo panorama a todo el colegio. ¿Cómo llevar ade-
lante este proceso de trabajar en red? En las siguientes 
páginas lo sabrás. 

Switch

Equipo 1 Equipo 2 Equipo 3

Servidor de
clientes  delgados

 Figura 1

 Figura 2

Cliente 1 Cliente 2 Cliente 3

Servidor de
aplicaciones

 Figura 3
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+info
Podés acceder a todos estos programas desde

 http://escritorioalumnos.educ.ar/datos/programas.html

Movie Maker
Media Player
Foxit Reader
Google Chrome
Notepad ++
EliPen
PeaZip
AIMP
Koyote Free Screen for 
Video
DropBox
Mozilla Sunbird
CCleaner
Cubetest
Babiloo
Jose Chess 1.4.4
Cheese
OCSInventory Cliente
Webcam Companion
IZArc
7Zip
Panda GL Go
Dr Geo
BK Chem
Euler Math Tool Box
Scilab
Theft Deterrent
Gantt Project

Avogadro
ACD/ChemSketch 
Freeware
Maxima
Microsoft Security 
Essentials
Squeak
Python
KHI3
Winplot
Graphmatica
Pdf Creator
FBReader
Thunderbird
Live Messenger
Pidgin
Exe Learning
Cmap Tools
GeoGebra
Modellus
Audacity
VLC Media Player 
Portable
Google Earth
Gimp
VSO Image Resizer
Mozilla Firefox

¡Están cargados!
En tu netbook están cargados los siguientes 

programas de software libre.

 Figura 4

¿Qué es compartir archivos?
Una de las primeras tareas que podés hacer con 

tus compañeros en la red escolar es compartir archivos 
entre las netbooks, y evitar el uso de pen drives u otro 
medio digital, que resulta engorroso cuando hay que 
hacer varias copias.

Este procedimiento es muy simple y requiere, bá-
sicamente, compartir carpetas. Es decir que a toda 
la información, imágenes, documentos, etcétera, que 
guardes en esas carpetas o directorios, se podrá acce-
der desde cualquier máquina de la red.

Incluso, podrás hacer que los demás integrantes de tu 
red puedan escribir en esa carpeta, es decir, cambiar los 
archivos que allí tengas, copiar otros o, incluso, borrarlos.

¿Cómo se comparten las carpetas en red?
En este proyecto, se hará hincapié en cómo es el 

proceso en Linux; sin embargo, si usás Windows, el pro-
cedimiento es muy parecido.

Linux es el sistema operativo de redes por excelen-
cia y, además, es de software libre. Vos podés elegir el 
que quieras. Incluso, una red puede tener computado-
ras que funcionen con diversos sistemas operativos y 
compartan sus archivos. Así que cada uno elija el sis-
tema operativo que desee, y manos a la obra.

Lo primero que tenés que hacer es crear una car-
peta, que será la que compartirás con todos los miem-
bros de tu red.

A modo de ejemplo, se creó un usuario imaginario 
llamado Javier, para que veas su ubicación.
/home/javier/Documentos/a_compartir/. 
Vos podés ubicarla donde te parezca.
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Luego, hacé clic con el botón derecho sobre la 
carpeta y se desplegará un menú. Elegí “Opciones de 
compartición”, como se muestra en la imagen.

Verás que aparece una nueva ventana que te mos-
trará las propiedades compartidas de esa carpeta.

Hacé clic en “Compartir carpeta”. La primera vez 
que lo hagas, es probable que te muestre un mensaje 
indicando que no tenés instalados los archivos necesa-
rios para configurar una red.

No te hagas problema, hacé clic en “Instalar el ser-
vicio” y automáticamente se descargarán y configura-
rán los archivos necesarios para que puedas configurar 
tu propia red.

En pocos segundos, tendrás los archivos descar-
gados y configurados, y podrás empezar a compartir 
archivos.

Para configurar la carpeta compartida, ponele un 
nombre, que será cómo los demás verán a esa carpeta. 
Podés dar permiso o no de escribir en ella. No te olvi-
des de marcar la opción que da permiso de acceso a las 
personas que no tienen cuenta en tu máquina; si no, no 
podrán usarla.

Una vez hecho esto, listo, ya no es necesaria otra 
configuración.

proYeCto

 Figura 5
 Figura 8

 Figura 6

 Figura 7

 Figura 9
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Fijate que la carpeta que ahora está compartida en 
red tiene un ícono diferente. En el caso de Linux, ve-
rás unas flechas y, en el caso de Windows, una manito 
debajo.

Ahora que tenés la carpeta compartida, probá ac-
ceder a ella desde otra netbook. El ícono de la carpeta 
compartida incorpora el dibujo de un cable para indi-
carte que es una carpeta situada en otro dispositivo.

Copiar archivos
Probá copiar un archivo de máquina a máquina. 

Desde la otra máquina, simplemente arrastrás a la car-
peta el o los archivos que querés pasar.

Volvé a la máquina de origen y comprobá que el 
archivo se ha copiado perfectamente.

Y si desde una tercera máquina navegás la red, ve-
rás las dos netbooks anteriores, tal cual se muestra en 
la figura.

También es posible compar-
tir otros recursos en red, no 
solamente archivos. 
Por ejemplo, podés 
compartir impre-
soras, pen drives, 
discos externos, et-
cétera. Así comienza el 
maravilloso mundo de las 
redes informáticas. 	
¡Tu imaginación y el 
trabajo colaborativo 
con tus compañeros 
harán el resto!

 Figura 10

 Figura 13

 Figura 11

 Figura 14

 Figura 12
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No hay una sola manera de hacer las cosas
Además de la red escolar, podés crear tu propia 

red, en tu casa, en alguna organización barrial o en 
cualquier punto de acceso público que tenga interés 
comunitario. ¿Para qué? Para compartir recursos fuera 
del ámbito escolar, e incorporar a más personas a la 
red que vos y tus amigos o vecinos configuren.

Para tender esta red, necesitarás un router wireless 
de cualquier modelo de los que hay en el mercado. Las 
marcas que se encuentran en cualquier comercio son 
Cisco, Linksys, Micronet, 3com, TP-Link, D-Link, Encore, 
Noganet, etcétera. El router wireless varía de aspecto 
según la marca, pero generalmente verás algo como lo 
siguiente.

El conector que dice DCV o algo similar es para co-
nectar la alimentación. Los cuatro RJ-45 que dicen LAN 
(Local Area Network) sirven para incorporar a tu red 
dispositivos que no tengan WI-FI, o conectar switches, 
hubs, otros routers, etcétera.

El que tiene la indicación WAN (Wide Area Network) 
es el que debés conectar a internet, en caso de tener 
acceso a ella.

Acordate que si algo no sale como lo esperabas, el 
pulsador de “Reset” te permite dejar el router tal cual 
salió de la fábrica, así que no tengas miedo de probar, 
porque siempre se puede volver a empezar. La confi-
guración de fábrica, en la mayoría de los casos, tendrá 
el router listo para montar tu red. Pero igualmente, 
veamos algunos parámetros que debés conocer.

El ABC de las redes dice que todos los dispositivos co-
nectados a una red tienen una dirección única, llamada, 

en tu caso, dirección IP, y que es una cifra compuesta 
por cuatro números del 0 al 255. Una IP típica de un 
router de fábrica es 192.168.1.1 o 192.168.0.1. Todas las 
máquinas o dispositivos conectados a una red como 
la tuya tienen direcciones IP del tipo 192.168.1.xxx o 
192.168.0.xxx. A modo de ejemplo, si tenés tres má-
quinas conectadas al router, una configuración típica 
y prolija puede ser la siguiente.

Hay dos maneras de que una red maneje las IP. 
La primera es que cada dispositivo tenga su IP fija, no 
importa en qué momento o cuántas máquinas haya 
conectadas simultáneamente.

 Figura 15

Nombre del dispositivo	D irección ip  

Router	 192.168.1.1  

Netbook_1	 192.168.1.100  

Netbook_2	 192.168.1.101  

Netbook_3	 192.168.1.102  

DCV ResetWAN LAN 1-4
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La otra manera es que el router use el llamado 
DHCP server, que es un software que entrega, a cada 
máquina que se conecta a una red, una IP dentro de un 
rango determinado, por ejemplo, entre 192.168.1.100 
y 192.168.1.130; este es tu caso. La primera máquina 
que se conecte tendrá la 192.168.1.100, la segunda, 
192.168.1.101, y así sucesivamente tendrán diversos 
IP según el orden de encendido. En este proceso, hay 
menos control de la red pero la configuración es mí-
nima. Es recomendable que pruebes ambas configu-
raciones y trates de montar tu red de las dos formas.

Para configurar el DHCP del router, tendrás que 
fijarte en su manual o en internet qué IP de fábrica 
tiene y cuáles son su usuario y contraseña predeter-
minados.

A modo de ejemplo, suponé que la IP del router es 
192.168.1.1.

Conectá el router mediante un cable a tu compu-
tadora y poné en el navegador 192.168.1.1.

Así entrarás en la página de configuración del 
router. Habrá un inmenso abanico de posibilidades 
que podés investigar.

Fijate en la Figura 16 cómo configurar el servidor 
DHCP, para tener una red con IP dinámica.

En el apartado LAN del menú de configuración, 
podés setear todos los parámetros necesarios. La IP 

del router se puso en 192.168.1.1 y se le pidió que otor-
gue IP en el rango 192.168.1.100 al 200. Por supuesto, 
luego podrás conectar esta LAN a la red escolar confi-
gurando un gateway o puerta de enlace.

 Figura 16
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et	Solo el servicio técnico está 
autorizado para abrir y reparar 
tu computadora.  

	Al cambiar los módulos de 
memoria o limpiar el equipo, 
apagalo completamente; esto 
significa: 
a)	apagar el interruptor principal; 
b)	quitar la batería;
c)	desconectar la fuente 

de alimentación del 
tomacorriente o de cualquier 
otro tipo de fuente de energía 
externa (por ejemplo, baterías).

	Evitá utilizar el equipo cerca 
del agua (bañadera, pileta 
de cocina) o en ambientes de 
humedad extrema. Tampoco lo 
uses bajo la lluvia.

	Durante una tormenta eléctrica, 
es inconveniente realizar tareas de 
mantenimiento y reconfiguración. 

	Evitá colocar objetos dentro de las 
salidas de aire o aberturas de la 
computadora o accesorios.

	Utilizá la computadora dentro 
del rango de temperatura de 
5 ºC a 35 ºC . Fuera de estas 
condiciones, guardá el equipo.

	Procurá mantener el equipo 
alejado de la luz directa del sol . 
No lo dejes dentro de automóviles 
cerrados al sol , ni cerca de 
fuentes de calor (estufa, horno).

	Protegelo de las interferencias 
magnéticas provocadas por 
imanes, parlantes o motores 
eléctricos. 

Consejos 
básicos

	Si la batería despide 
líquido o tiene olor, quitala 
con precaución del equipo 
-sin tocarla con las manos 
desnudas-, suspendé su uso y 
desechala del modo adecuado.

	Si el equipo se bloquea, ponete en contacto con el 
referente técnico de la escuela.

	Si no estás usando el equipo, dejalo cerrado, y no 
apiles otros objetos sobre él.

	El adaptador convierte la corriente alterna a 
corriente continua, alimenta el equipo 

y carga la batería. Debe trabajar 
correctamente ventilado. No lo 

abras bajo ningún concepto. 

	Conectá y desconectá los cables con cuidado. 
Nunca los dejes en medio de un sitio de paso. 

	Separá la batería de otros objetos metálicos que 
puedan hacer cortocircuito en las terminales. 

	Utilizá la batería recomendada para el equipo. No 
las acerques a fuentes de calor ni las sumerjas o 
permitas que se mojen. 

	La pantalla LCD es un dispositivo delicado. Tratala 
con precaución. No la golpees ni dejes objetos 
sobre el mouse o el teclado que, al cerrar la 
máquina, la puedan 

	 afectar.

Pantallas, 
cables, 
baterías 
y bloqueo

32




